
数字表演全景式三维仿真系统 

1、应用领域

广场文艺表演、室内文艺表演仿真预演及汇报

2、技术指标

实时渲染和交互式编辑。该系统能够自动化确定演员站位、自动化分配演员动作、群组路线编排、复杂三维表演造型设计、大规模表演动作预演、最终场景合成预演、大规模人群渲染与仿真。

3、创新要点

使用该系统能够帮助导演随时调整预案及全景展示三维的、动态的表演方案，并为领导预审和电视导播等其他部门提供参考依据。

4、推广情况


该系统成果曾经成功应用于2008北京奥运会开闭幕式、残运会开闭幕式、2009东亚运动会开幕式表演、2010四川省运动会开幕式表演三维仿真设计。

